
放
送
が
終
わ
っ

た
ら
、

開
い
て
問
題
に
答
え
ま
し
ょ

う
。

ほ
う
そ
う

お

ひ
ら

も
ん
だ
い

こ
た

（
1

）
プ
ロ
グ
ラ
マ
ー
は
、
ど
ん
な
仕
事
だ
と
言
っ
て
い
ま
し
た
か
。

し
ご
と

い

（
2

）
林
さ
ん
は
、
プ
ロ
グ
ラ
ム
を
作
る
の
は
、
何
を
と
く
の
に
、
に
て
い
る
と
言
っ
て
い
ま
し
た
か
。

は
や
し

つ
く

な
ん

い

（
3

）
プ
ロ
グ
ラ
マ
ー
に
必
要
な
力
と
し
て
、
林
さ
ん
が
話
し
た
も
の
は
ど
れ
で
す
か
。
○
を
つ
け
ま
し
ょ
う
。

ひ
つ
よ
う

ち
か
ら

は
や
し

は
な

ア
　
ね
ば
り
強
さ
と
、
学
び
続
け
る
い
よ
く

づ
よ

ま
な

つ
づ

イ
　
絵
を
か
く
力

え

ち
か
ら

ウ
　
速
く
走
る
力

は
や

は
し

ち
か
ら

（
4

）
次
の
う
ち
、
林
さ
ん
の
「
考
え
（
思
い
）
」
が
書
か
れ
て
い
る
の
は
ど
れ
で
す
か
。
○
を
つ
け
ま
し
ょ
う
。

つ
ぎ

は
や
し

か
ん
が

お
も

か

ア
　
一
か
所
で
も
ま
ち
が
え
る
と
、
プ
ロ
グ
ラ
ム
は
動
か
な
い

い
ち

し
ょ

う
ご

イ
　
自
分
の
作
っ
た
も
の
で
、
だ
れ
か
が
よ
ろ
こ
ん
で
く
れ
る
の
が
、
い
ち
ば
ん
の
や
り
が
い
だ

じ
ぶ
ん

つ
く

ウ
　
原
因
を
さ
が
す
の
に
、
何
時
間
も
か
か
る
こ
と
が
あ
る

げ
ん
い
ん

な
ん

じ
か
ん

（
5

）
プ
ロ
グ
ラ
マ
ー
の
仕
事
に
つ
い
て
、
林
さ
ん
に
聞
い
て
み
た
い
こ
と
を
「
し
つ
も
ん
の
文
」
で
一
つ
書
き
ま
し
ょ
う
。

し
ご
と

は
や
し

き

ぶ
ん

ひ
と

か

▼

や

ま

お

り

▲

きいて・めもして・こたえよう 小5　No.15

職業インタビュー・プログラマー
しょくぎょう

名前
なまえ

聞くめあて プログラマーの「仕事の内容」と、仕事に「必要な力」を、分け
き しごと ないよう しごと ひつよう ちから わ

てメモしましょう。

おとさない言葉：仕事内容・必要な力
ことば しごと ないよう ひつよう ちから
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職業インタビュー・プログラマー 小5　No.15｜インタビュー｜先生用（放送のすすめ方・放送文・めものれい・こたえ）

すすめ方

① 中央の点線で山折りにして、「めも」の面だけを表にする（問題を先に見せない）。
② この放送文を先生が読む（または用意した音声を流す）。読む回数：1回。聞きながらメモを

取らせる。

③ 放送が終わったらプリントを開き、メモを見ながら問題に答えさせる。

放送文

「働く人に聞く」、今回は、プログラマーの、林さんです。プログラマーは、コンピュー

ターを、動かすための、「プログラム」を、作る仕事です。ゲームや、アプリ、電車を動か

すシステムまで、はば広く、活やくしています。

「プログラムを作るのは、パズルを、とくのに、にています」と、林さんは言います。

「『こう動かしたい』という、目標に向かって、めいれいを、一つ一つ、正しいじゅんに、

組み立てていきます。一か所でも、まちがえると、動きません。」

「大変なのは、思いどおりに、動かないときです」と、林さんは、話します。「どこが、

まちがっているのか、原因を、さがすのに、何時間も、かかることがあります。でも、そ

の分、うまく動いたときの、うれしさは、格別です。」

プログラマーに、必要な力を、聞きました。「一つ目は、あきらめずに、考え続ける、ね

ばり強さ。二つ目は、新しいことを、学び続ける、いよくです。コンピューターの世界

は、進歩が速いので、勉強を、続けることが、大切なのです。」

林さんは、「自分の作ったもので、だれかが、よろこんでくれる。それが、いちばんの、

やりがいです」と、話してくれました。ものづくりの、楽しさが、伝わってきました。

めものれい

職業インタビュー・プログラマーの林さん

仕事内容：コンピューターを動かすプログラムを作る（ゲーム・アプリ・

電車のシステム）

作り方：目標に向かってめいれいを正しいじゅんに組み立てる（一か所で

もまちがえると動かない）

必要な力：ねばり強さ／学び続けるいよく（進歩が速い→勉強を続ける）

こたえと かいせつ

（1）コンピューターを動かす「プログラム」を作る仕事

「コンピューターを、動かすための、『プログラム』を、作る仕事です」の部分

です。

（2）パズル（をとくのに、にている）

「プログラムを作るのは、パズルを、とくのに、にています」と言っていまし

た。

（3）ア（ねばり強さと、学び続けるいよく）

「あきらめずに、考え続ける、ねばり強さ」「新しいことを、学び続ける、いよ

く」と言っていました。

（4）イ（自分の作ったもので、だれかがよろこんでくれるのが、いちば

んのやりがいだ）

アとウは、仕事のようすを説明した「事実」です。イは林さんの「思い（考

え）」です。

（5）（例）どうすれば、プログラマーになれますか。／いちばん、むずか

しいことは何ですか。

プログラマーの仕事に関係する「たずねる文（〜ですか。）」になっていれば正

解です。
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