
AIとの かべうち STEP 1　かだいの せってい

「とい」を みがく かべうち
さいしょに、この 一文を おくろう

いちぶん

「あなたは わたしの かべうち相手です。答えは 教えないで、質問と
あ い て こた おし しつもん

意見で 返してください。」
い け ん かえ

▶ 〔　〕の ところは、じぶんの ことばに かえて おくろう。

1 といを 見せる
み

「わたしの といは 〔じぶんの とい〕 です。この といの おもしろい

ところと、しらべにくい ところを 教えて。」
おし

2 といを そだてる

「もっと しらべたく なる といに 変える アイデアを 3つ 出して。」
か だ

3 よそうを 話す
はな

「答えの よそうは 〔じぶんの よそう〕 です。どう 思うか、質問で
こた おも しつもん

返して。」
かえ

わすれず
じぶんの 考えが 先。／名前・学校名は 書かない。／最後は じぶんで

かんが さき な ま え がっこうめい か さ い ご

決める。
き
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